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المقدمة
 أو جامدة إما(  للجسم الأبعاد ثلاثي سطح لأي الریاضي التمثیل عملیة  ھي الأبعاد ثلاثي التصمیم

 ثنائیة كصورة عرضھ یمكن .3D بنموذج المنتج یسمى .مخصصة كومبیوتر برامج طریق عن )متحرك
 ویمكن  .ائیةالفیزی  للظواھر الحاسوبیة المحاكاة في استخدامھا أو  التصدیر  تسمى عملیة خلال من البعد
 أو تلقائیا النماذج إنشاء یمكن  .الأبعاد  ثلاثیة طباعة أجھزة باستخدام  حقیقي  نموذج إنشاء یتم أن أیضا
 لیةالتشكی الفنون یشبھ ھذا بالكمبیوتر 3D		للرسومات الھندسیة البیانات إعداد ھي النمذجة  عملیة  .یدویا
.النحت مثل

 الفئة ھذه على ویطلق .3D نماذج لإنتاج المستخدمة الحاسوب تطبیقات من فئة ھي النمذجة برامج
.النماذج أو النمذجة تطبیقات البرامج من

الأبعاد؟ ثلاثي التصمیم استخدامات
الھندسة أعمال-

بتنفیذھا البدء قبل للواقع كمحاكاة الضخمة المشروعات عرض-
المطبوعة الإعلانات-
الإلكترونیة الألعاب-
الكارتون أفلام-
أقرب بشكل العلوم على للتعرف المعزز الواقع-

 وتحاكي ناصرالع تظھر التي الرقمیة الرسوم من ویعتبر الفنون، من فن ھو الأبعاد ثلاثي التصمیم
,X) )والارتفاع والعرض الطول( الكاملة وأبعادھا الحقیقیة بأحجامھا المجسمات Y, Z)

:Blender برنامج مقدمة
 بعادالأ الثلاثي التصمیم تتیح التي المجانیة، الاحترافیة البرامج من Blender  برنامج یعتبر
:مثل متعددة تشغیل أنظمة ضمن تعمل والتي .علیھا تأثیرات وإضافة للمجسمات

-Microsoft Windows

-Mac OS X

-Linux

:لـ Blender برنامج یستخدم
الأبعاد والثلاثیة الثنائیة المتحركة الرسوم تصمیم-

النموذج إضاءة في التحكم-
الأبعاد ثلاثیة الخامة لون / الخامة / المادة أساس على القالب إنشاء-
الأبعاد ثلاثي تحریك-
السوائل محاكاة-
للأجسام فیزیائیة محاكاة-

٢



 إضاءة مع مطبوعة، نسخ أو مشاھد أو متحركة كصور الأبعاد ثلاثیة النماذج مشاركة-
واقعیة وظلال

الأبعاد ثلاثیة طابعة على نموذج طباعة یمكن-
 ملف تصدیر أو الأخرى الأبعاد ثلاثیة النمذجة  أدوات أو برامج من الملفات استیراد یمكن-

Blender الصور وتحریر النماذج لتحریر أخرى برامج مع لاستخدامھ

فیدیر تصدیر-

:البرنامج نافذة مناطق

القوائم شریط1.

(Outliner) المحتوى شجرة2.

وتحریرھا الخصائص إضافة3.

النماذج تصمیم أدوات4.

)الكامیرا – الإضاءة - الرسم وسطح محاور على تحتوي( المنصة5.

الأدوات6.

:ملف استدعاء
.ىالأخر البرامج في كما الاستدعاء نافذة مع التعامل یتم ذلك بعد .Open الأمر ثم File قائمة من

:ملف حفظ
Save الأمر أو الملف، على التعدیلات لحفظ Save الأمر ثم File قائمة من As لأول الملف لحفظ 

.الأخرى البرامج في كما الحفظ نافذة مع التعامل یتم ذلك بعد .مرة

٣
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:البرنامج من الخروج
.Quit الأمر ثم File قائمة من
جدید ملف إنشاء
.New الأمر ثم File قائمة من

:الكائن حذف
:الأولى الطریقة

الكائن على الأیمن الفأرة بزر بالضغط الكائن تحدید1.

Delete الأمر ثم )النافذة أسفل في( Object  قائمة من2.

:الثانیة الطریقة
الكائن على الأیمن الفأرة بزر بالضغط الكائن تحدید1.
Delete اختیار ثم المفاتیح، لوحة من X مفتاح على الضغط2.

:كائن إضافة
ثم بھ الكائن إضافة المراد المكان في الأیسر الفأرة بزر الضغط
:الأولى الطریقة

إضافتھ المراد الكائن نوع اختیار ثم ،Mesh الأمر ثم )النافذة أسفل في( Add قائمة من

:الثانیة الطریقة
 الكائن نوع اختیار ثم ،Create  بطاقة اختیار یتم النافذة، یسار في الموجودة الأدوات  قائمة من
Mesh خیارات مجموعة من إضافتھ المراد

:الثالثة الطریقة
Shift مفتاحین على الضغط + A الأمر ثم المفاتیح لوحة من Mesh، المراد الكائن نوع اختیار ثم 

إضافتھ
 یمكن والتي الكائن )الأدوات أسفل النافذة یسار(  خصائص من مجموعة تظھر الكائن إضافة بعد

 البدء أو كائنال تحریك بعد تغییرھا یمكن لا حیث .مباشرة الكائن إضافة بعد فقط واحده لمرة تحریرھا
.یناسبھ بما الكائن نوع باختلاف تختلف الخصائص وھذه .معھ التعامل في
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:الكائن تحریك
:ثم الأیمن الفأرة بزر علیھ بالضغط الكائن تحدید

:الأولى الطریقة
Use أداة على الضغط1. a 3D Manipulator )الأدوات لتفعیل )النافذة أسفل الأدوات من
Translate أداة على الضغط ثم2.

 الحر حریكالت لیتم )المركز حول البیضاء الدائرة داخل(  الكائن على الأیسر الفأرة بزر الضغط3.
,X) قطف المحور على الكائن لتحریك المحاور أحد على الأیسر الفأرة بزر الضغط أو .للكائن Y,

Z)

:الثانیة الطریقة
 تفعیل لیتم Translate  على الضغط ثم Tools  بطاقة اختیار یتم النافذة یسار الأدوات من1.

الكائن على للضغط الحاجة دون الفأرة مع الحر التحریك
الكائن لتثبیت الأیسر الفأرة زر على الضغط یتم التحریك من الانتھاء بعد2.

:الثالثة الطریقة
 الحاجة ند الفأرة مؤشر مع للكائن الحر التحریك لتفعیل المفاتیح لوحة من G مفتاح على الضغط1.

.الكائن على للضغط
 الدال المفتاح على الضغط ثم G مفتاح الضغط فیجب المحاور أحد حول التحریك أردنا حال في2.

,X( المطلوب المحور على Y, Z( الفأرة تحریك ثم
الكائن لتثبیت الأیسر الفأرة زر على الضغط یتم التحریك من الانتھاء بعد3.

:الكائن )تصغیر / تكبیر( تحجیم
:ثم الأیمن الفأرة بزر علیھ بالضغط الكائن تحدید

:الأولى الطریقة
Use أداة على الضغط1. a 3D Manipulator )الأدوات لتفعیل )النافذة أسفل الأدوات من
Scale أداة على الضغط ثم2.

 الحر حجیمالت  لیتم )المركز حول البیضاء الدائرة داخل(  الكائن على الأیسر الفأرة بزر الضغط3.
,X) طفق المحور على الكائن لتحجیم المحاور أحد على الأیسر الفأرة بزر الضغط أو .للكائن Y,

Z)

:الثانیة الطریقة
 التحجیم  تفعیل  لیتم Scale  على الضغط ثم Tools  بطاقة اختیار  یتم النافذة  یسار الأدوات من1.

الكائن على للضغط الحاجة دون الفأرة مع الحر
الجدید الحجم لتثبیت الأیسر الفأرة زر على الضغط یتم التحجیم من الانتھاء بعد2.
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:الثالثة الطریقة
 الحاجة ند الفأرة مؤشر مع للكائن الحر التحجیم لتفعیل المفاتیح لوحة من S مفتاح على الضغط1.

.الكائن على للضغط
 الدال المفتاح على الضغط ثم S  مفتاح الضغط فیجب المحاور أحد على التحجیم أردنا حال في2.

,X( المطلوب المحور على Y, Z( الفأرة تحریك ثم

الجدید الحجم لتثبیت الأیسر الفأرة زر على الضغط یتم التحجیم من الانتھاء بعد3.

:الكائن تدویر
:ثم الأیمن الفأرة بزر علیھ بالضغط الكائن تحدید

:الأولى الطریقة
Use أداة على الضغط1. a 3D Manipulator )الأدوات لتفعیل )النافذة أسفل الأدوات من
Rotate أداة على الضغط ثم2.

 الحرة تدارةالاس لیتم )المركز حول البیضاء الدائرة داخل( الكائن على الأیسر الفأرة بزر الضغط3.
,X) قطف المحور حول الكائن لاستدارة المحاور أحد على الأیسر الفأرة بزر الضغط أو .للكائن Y,

Z)

:الثانیة الطریقة
 الاستدارة تفعیل لیتم Rotate على الضغط ثم Tools بطاقة اختیار یتم النافذة یسار الأدوات من1.

الكائن على للضغط الحاجة دون الفأرة مع الحرة
الكائن لتثبیت الأیسر الفأرة زر على الضغط یتم الاستدارة من الانتھاء بعد2.

:الثالثة الطریقة
 دن الفأرة مؤشر مع للكائن  الحرة الاستدارة  لتفعیل المفاتیح لوحة  من R  مفتاح على الضغط1.

.الكائن على للضغط الحاجة
 الدال المفتاح على الضغط ثم R مفتاح الضغط فیجب المحاور أحد حول الاستدارة أردنا حال في2.

,X( المطلوب المحور على Y, Z( الفأرة تحریك ثم

الكائن لتثبیت الأیسر الفأرة زر على الضغط یتم الاستدارة من الانتھاء بعد3.

:الكائن مركز في التحكم
:التالیة الخطوات نتبع الكائن مركز تغییر لیتم
إلیھ المركز نقل المراد المكان على الأیسر الفأرة بزر الضغط1.
علیھ الأیمن الفأرة بزر بالضغط الكائن تحدید2.
Origin الأمر ثم Transform الأمر اختیار ،)النافذة أسفل( Object قائمة من3. to 3D Curser 
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:الكائن منظور في التحكم
 في الأرقام باستخدام أو النافذة، أسفل View  قائمة طریق عن الكائن إلى النظر جھة في التحكم

.المفاتیح لوحة

:فقط واحدة لمرة التالیة الخطوات اتباع یجب المفاتیح بلوحة الأرقام لتفعیل
User الأمر نختار .)النافذة أعلى( File قائمة من1. Preferences 
Emulate الأمر تفعیل یتم Input بطاقة من2. Numberpad الیسار في
 

:كائن  أكثر تحدید

من لوحة المفاتیح Viewمن قائمة  الاتجاه

0 Camera الكامیرا

7 Top الأعلى

Ctrl	+	7 Bottom الأسفل

1 Front الأمام

Ctrl	+	1 Back الخلف

3 Right الأیمن

Ctrl	+	3 Left الأیسر

٧

الفأرة+  المفاتیح الوظیفة

الفأرة الأیمن زر تحدید كائن

	Shift+ الفأرة الأیمن  زر تحدید أكثر من كائن

A الكائنات جمیع

B تحدید بالسحب والإفلات 

Ctrl	+	I عكس التحدید



:التعدیل وضع
 وضع إلى تقالالان یتم ثم الأیمن، الفأرة بزر علیھ بالضغط علیھ التعدیل المراد الكائن تحدید یجب

Sets أداة على بالضغط التعدیل The Object Interaction Mode اختیار ثم النافذة أسفل في Edit
Mode 

 یكالتحر مھارات استخدام ثم وجھ، أو حافة أو نقطة بتحدید التعدیل وضع باستخدام یمكننا
.سابقا عرضھا تم التي والتحجیم والاستدارة
 ثم .النافذة أسفل المناسبة الأداة على بالضغط )وجھ –  حافة –  نقطة(  التحدید نوع تغییر یمكننا

سابقا المعروضة التحدید مھارات استخدام

 المفاتیح، لوحة من X مفتاح باستخدام الكائن شكل تغییر لیتم تحدید تم الذي الجزء حذف یمكننا كما
 وبالسحب  Region  الأمر ثم Extrude  الأمر ثم Mesh  قائمة من المحدد الجزء إبراز یمكن كما

Alt مفتاحي على الضغط یمكننا كما .الجدید الجزء تحریك للفأرة والإفلات + E المفاتیح لوحة من.

:المعدلات إضافة
.الأیمن الفأرة بزر الكائن على بالضغط علیھ تعدیل إضافة المراد الكائن تحدید1.
النافذة من الأیمن بالجانب Modifiers أداة على الضغط2.

Add على الضغط ثم3. Modifier خصائصھ في والتحكم المطلوب التعدیل واختیار

:للكائن الخامة تحدید
.الأیمن الفأرة بزر الكائن على بالضغط علیھ الخامة إضافة المراد الكائن تحدید1.
أسفل الشاشة Display	to	Methodمن أداة  Renderالانتقال إلى وضع 2.

Renderإلى  Soldمن وضع  

النافذة من الأیمن بالجانب Material أداة على الضغط3.

المطلوبة والخصائص اللون واختیار New على الضغط ثم3.

 حسب خامة من أكثر تحدید یتم Surface  بطاقة من الواحد، للكائن خامة من أكثر لإضافة4.
المطلوب
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:للكائن النسیج
.الأیمن الفأرة بزر الكائن على بالضغط علیھ النسیج إضافة المراد الكائن تحدید1.
النافذة من الأیمن بالجانب Texture أداة على الضغط2.
Type ببجان المنسدلة القائمة على بالضغط المطلوب التأثیر نوع واختیار New على الضغط ثم3.

:الإضاءة
:الإضاءة أنواع
 النافذة نبجا من ثم الأیمن، الفأرة بزر علیھا بالضغط الإضاءة بتحدید الإضاءة نوع تغییر یمكن

 وشدتھا حجمھا وتغییر الإضاءة نوع واختیار Lamp بطاقة ثم Data أداة على الضغط یتم الأیمن

.سابقا المذكورة الطرق بنفس جدید إضاءة إضافة أو الإضافة حذف یمكن

:الكامیرا
 View قائمة من أو المفاتیح، لوحة من 0 زر الضغط طریق عن كامیرا الكامیرا لمنظور الانتقال

.Camera الأمر ثم النافذة أسفل

سابقا المذكورة الكائن تحریك طریقة بنفس الكامیرا تحریك یمكن

:وحفظھا الصورة التقاط
Render  الأمر على نضغط النافذة أعلى Render  قائمة من Image، على الضغط یمكننا أو 

.المفاتیح لوحة من F12 مفتاح
Save الأمر اختیار یتم النافذة أسفل Image قائمة من as Image، مفتاح على بالضغط أو F3 من 

المفاتیح لوحة
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